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ABSTRAK
Vera Anjelina Juniar

302018083

HUBUNGAN PENGGUNAAN GADGET DENGAN PERKEMBANGAN
SOSIAL DAN EMOSIONAL PADA ANAK USIA SEKOLAH 6-12 TAHUN
DI SDN BOJONG BRAJA MASA PANDEMI COVID-19.

V; 2022; 64 Halaman; 15 tabel; 1 Bagan; 21 Lampiran

Pada tahun 2020 terjadi peningkatan penggunaan gadget pada anak, sebanyak
36,7% penggunaan gadget dengan kategori tinggi dan menyebabkan anak suka
menyendiri dan sulit mengontrol emosinya. Diharuskan adanya dasar intervensi
karena penggunaan gadget yang tinggi. Tujuan penelitian ini untuk mengetahui
hubungan penggunaan gadget dengan perkembangan sosial dan emosional pada
anak usia sekolah 6-12 tahun di SDN Bojong Braja masa pandemi covid-19.
Penelitian menggunakan metode kuantitatif asosiatif dengan pendekatan cross
sectional. Jumlah sample sebanyak 76 responden yang diambil secara Cluster
random sampling dengan karakteristik anak 6-12 tahun yang menggunakan gadget.
Hasil penelitian menunjukkan bahwa penggunaan gadget dengan kategori rendah
(57,9%), perkembangan sosial baik (80,2%), perkembangan emosional baik
(59,2%). Hasil uji korelasi spearman rank menunjukkan tidak ada hubungan
penggunaan gadget dengan perkembangan sosial Anak Usia Sekolah 6-12 Tahun
dengan (p-value 0.155) dan tidak ada hubungan penggunaan gadget dengan
perkembangan emosional Anak Usia Sekolah 6-12 Tahun (p-value 0.389).
Kesimpulan penelitian ini menunjukkan tidak ada hubungan antar variable karena
ada faktor lain yang mempengaruhi perkembangan anak. Rekomendasi penelitian
ini adalah orang tua pun perlu mengontrol penggunaan gadget pada anak dan
sekolah sangat efektif menerapkan aturan tidak memperbolehkan anak membawa
gadget untuk mengurangi penggunaan gadget pada anak.

Kata kunci: Anak, Covid-19, Penggunaan Gadget, Pandemi, Perkembangan
Emosional, Perkembangan Sosial, Sekolah Dasar, Usia Sekolah,

Kepustakaan: 57 buah (2009-2022)
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ABSTRACT
Vera Anjelina Juniar
302018083

THE RELATIONSHIP BETWEEN GADGET USE AND SOCIAL AND
EMOTIONAL DEVELOPMENT IN 6-12 YEAR OLD CHILDREN AT
BOJONG BRAJA ELEMENTARY SCHOOL DURING THE COVID-19
PANDEMIC.

V; 2022; 64 Pages,; 9 table; 1 Chart; 21 Attachments

Covid-19 requires children to get used to using gadgets to assist them in their
activities. Because of these habits, some children suffer from a disruption in their
social and emotional development. The purpose of this study was to determine the
relationship between gadget use and social and emotional development in school-
aged children 6-12 years at Bojong Braja elementary school during the Covid-19
pandemic. A correlational/associative method was used in this study. The
population were 94 samples ranged from Class 1 to 4 students at Bojong Braja
elementary school. (n=94). Cluster random sampling (n=76) was used as the
sampling technique. Data was collected using questionnaires, unstructured
interviews, and unstructured observations. Spearman rank was used to test
hypotheses.There was no relationship between the use of gadgets and the social (
of 0.155>0.05) and emotional (P-value of 0.389>0.05) development of school-age
children 6-12 years at Bojong Braja Elementary School during the Covid-19
pandemic. Because of the use of gadgets in children with low categories, there is
no relationship between gadget use and children's social and emotional
development. Family, environment, and self-confidence are factors that can
influence children's social development, while maturity, experience, and the
learning process influence children's emotional development.

Keywords : Age School, Children, Covid-19, Elementary School, Emotional
Development, Gadget Used, Social Development, Pandemic

Literature: 57 Pieces (2009 — 2022)
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Gadget

School from home
Daring
Smartphone

Hybrid learning

ADHD

Offline

New normal

Covid-19

Web

Educational apps

Lockdown

DAFTAR ISTILAH

: Alat elektronik praktis yang memiliki teknologi terbaru

: Sekolah di rumah

: Didalam jaringan atau terhubung melalui jaringan komputer
: Telepon genggam yang memiliki kemampuan tinggi

: Metode pembelajaran yang menggabungkan pembelajaran
daring dengan pembelajaran tatap muka

: Attencion Deficit Hyperactivity Disorder adalah gangguan
mental yang menyebabkan anak sulit memusatkan perhatian

: Tidak terhubung atau terkoneksi dengan internet

: Perubahan perilaku untuk tetap melakukan aktivitas normal
dengan ditambahkan menerapkan protokol Kesehatan guna
mencegah terjadinya penularan

* Corona virus disease 19 adalah penyakit menular yang
disebabkan oleh SARS-CoV-2

: Halaman informasi yang disediakan melalui jalur internet dan
dapat diakses oleh seluruh dunia selama terkoneksi dengan
jaringan internet

: Program perangkat lunak yang digunakan untuk belajar

: Karantina wilayah upaya pengendalian penyebaran infeksi
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